Przedmiotowy System Oceniania (PSO) z Informatyki — Szkota Podstawowa (Klasy IV-VIII)
I. Cele oceniania przedmiotowego

e Diagnozowanie poziomu opanowania wiadomosci i umiejetnosci informatycznych
okreslonych w obwigzujgcej podstawie programowej.

¢ Monitorowanie postepdw ucznia oraz motywowanie go do dalszego rozwoju cyfrowego
i algorytmicznego.

e Informowanie ucznia i rodzicéw o stopniu opanowania kompetencji cyfrowych,
programistycznych oraz bezpiecznego korzystania z technologii.

e Wdrazanie zasad etyki cyfrowej, netykiety oraz higieny pracy z komputerem i urzgdzeniami
mobilnymi.

Il. Obszary aktywnosci podlegajgce ocenianiu

1. Umiejetnosci praktyczne i technologiczne: praca z systemem operacyjnym, edycja tekstéw,
tworzenie prezentacji, arkusze kalkulacyjne, grafika komputerowa i obrébka multimediow.

2. Myslenie komputacyjne i programowanie: tworzenie algorytmoéw, pisanie kodéw
(np. w Srodowiskach Scratch, Python, znaczniki HTML), rozwigzywanie problemdw
logicznych.

3. Bezpieczenstwo i kultura cyfrowa: znajomo$é zasad bezpieczenstwa w sieci
(cyberbezpieczenstwo), ochrona danych osobowych, poszanowanie praw autorskich.

4. Aktywnos¢ i zaangazowanie: gotowosc do rozwigzywania problemdw, praca w grupie przy
projektach edukacyjnych, przestrzeganie regulaminu pracowni komputerowej.

lll. Formy sprawdzania wiedzi i umiejetnosci

e Zadania praktyczne przy stanowisku komputerowym: realizacja konkretnych projektow,
arkuszy, programoéw lub grafik w okreslonym czasie.

e Projekty dtugoterminowe: ztozone zadania realizowane indywidualnie lub w grupach (np.
prezentacja multimedialna, gra w Scratchu, strona HTML).

e Kartkowki i sprawdziany: krotkie testy wiedzy (teoretyczne i zadaniowe) podsumowujace
dziaty tematyczne.

e Aktywno$¢ na lekcji: biezgce przygotowanie do zajeé, udziat w dyskusjach, pomoc
w rozwigzywaniu probleméw technicznych i logicznych.

IV. Kryteria oceny rocznej i Srédrocznej (Ogdlne)

e Celujacy (6): Uczen opanowat petny zakres wiedzy i umiejetnosci przewidzianych w
programie nauczania. Samodzielnie i twdrczo rozwigzuje problemy algorytmiczne, przejawia
inicjatywe, wykonuje zadania o podwyzszonym stopniu trudnosci, bierze udziat w konkursach
informatycznych.



Bardzo dobry (5): Uczen sprawnie postuguje sie zdobytg wiedzg i narzedziami
informatycznymi. Poprawnie rozwigzuje zadania praktyczne i programistyczne, samodzielnie
obstuguje aplikacje biurowe i graficzne, przestrzega zasad bezpieczenstwa w sieci.

Dobry (4): Uczen opanowat podstawowy i rozszerzony zakres materiatu w stopniu
zadowalajgcym. Zadania praktyczne wykonuje poprawnie, czasami korzystajgc z pomocy
nauczyciela lub instrukcji. Poprawnie stosuje algorytmy i zasady netykiety.

Dostateczny (3): Uczen opanowat podstawowe wiadomosci i umiejetnosci umozliwiajgce
dalszg nauke. Zadania o charakterze rutynowym wykonuje przy wsparciu nauczyciela.
Posiada podstawowe nawyki higienicznej pracy przy komputerze.

Dopuszczalny (2): Uczen wykazuje braki w opanowaniu podstawy programowej, ale sg one
mozliwe do nadrobienia. Wykonuje najprostsze zadania pod kierunkiem nauczyciela.
Wykazuje che¢ poprawy ocen i wspdtpracy na lekcjach.

Niedostateczny (1): Uczen nie opanowat podstawowych wiadomosci i umiejetnosci
okreslonych w podstawie programowej, odmawia wspétpracy, nie wykazuje zaangazowania
w nadrabianie zalegtosci i nie realizuje podstawowych zadan lekcyjnych.

V. Zasady poprawiania ocen i dostosowania wymagan

Uczen ma prawo do jednokrotnej poprawy kazdej oceny ze sprawdzianu lub kartkéwki
w terminie uzgodnionym z nauczycielem (nie dtuzszym niz 2 tygodnie od oddania pracy).

Ocena uzyskana z poprawy jest wpisywana do dziennika a pierwotna anulowana lub ocena
pierwotna przestaje by¢ liczona do $redniej.

Wobec ucznidw ze specyficznymi trudnosciami w uczeniu sie (dysleksja, dysgrafia, spektrum
autyzmu) oraz posiadajgcych orzeczenia lub opinie PPP, kryteria oceniania sg
dostosowywane indywidualnie zgodnie z zaleceniami Poradni.



